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Prehistoria

Malowidta naskalne przedstawiajg gtéwnie konie,
bizony i byki, czesto zwierzeta sq pokazane w
ruchu. Sq tez postaci ludzkie np. szaman czy
ludzie na polowaniu. Najbardziej znane miejsca z
rysunkami naskalnymi to:

o Lascaux we Francji

o Altamira w Hiszpanii

e Tassili N’Ajjer na Saharze, dzis terytorium

Algierii

Jaskinie, w ktérych powstawaty malowidta [ ®
nie byty miejscem zamieszkania, ale o0
miejscami kultu. Sztuka prehistoryczna

miata dla naszych przodkéw wazne

znaczenie magiczne, religijne - wierzono w

jej wptyw na codzienne zycie.

Za ich pomocq cztowiek wyrazat swaj lek

przed zwierzetami czy zjawiskami przyrody,

prosit béstwa o ochrone, wierzyt, ze

namalowanie zwierzecia pomoze mu go

ujarzmic i zapewni sukces na polowaniu

Malowano tym co byto pod rekq, czyli naturalnymi
substancjami. Dzieta byty wykonywane farbami
sporzqdzanymi z kolorowych glinek, popiotu, wegla
drzewnego lub soku roslin.

Jako narzedzie stuzyta dton, patyk, czasem tez
~dmuchawki” z rurek z trawy lub proste pedzle z

wtosia zwierzecego.

Na wielu rysunkach wida¢ jak dobrze
cztowiek prehistoryczny potrafit oddad
nature, jak swietnym byt obserwatorem.
Zobacz jak zaznaczono nastroszone
futro byka.

Znana jest grupa rzezb, ktdre tgczq wspdlne
cechy. To niewielkiego rozmiaru figurki kobiece
o funkcji kultowej. Co wazne, miaty
hiperbolizowane, tzn. wyolbrzymione pewne
cechy - np. szerokie biodra, duze piersi.
Brakowata cech indywidualnych.
Byty odbiciem pewnej idei piekna,

® tqczyty sie z kultem ptodnosci i obfitosci,

np. Wenus z Willendorfu
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® . ® zycia i myslenia ludzi prehistorycznych.

2. Sztuka naskalna miata znaczenie rytualne, magiczne, zwiqzane z
polowaniami lub kultem przodkdw.

9 3. Najczesciej przedstawiano zwierzeta takie jak konie, bizony, mamuty,
jelenie, a takze sylwetki ludzkie.

4. Najstarsze dzieta sztuki naskalnej pochodzqg z okoto 40 000 lat temu.



